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1. A cserkészet alapjai

A cserkészet a világ legnagyobb nemzetközi ifjúsági mozgalma! Több 
mint 100 éve (1907-ben) alapította Lord Baden Powell (BiPi) Angliában.
Már 1910-ben Magyarországon is beindult, és mára már csak hat 
ország van világszerte, ahol nincsen cserkészet. Egy óriási család része 
vagy, ha cserkész vagy. Amikor a második világháború után betiltották 
Magyarországon a cserkészkedést, a külföldre menekültek sok 
országban indítottak magyar cserkészcsapatokat. Ebből lett a mi 
cserkészszövetségünk: A KMCSSZ, Külföldi Magyar Cserkész Szövetség. 
Csak egyike vagyunk a 12 külföldön működő magyar 
cserkészszövetségeknek. Csapataink a világ minden részén, öt 
„kerületben” működnek. Lehetőséget nyújtanak a külföldön élő fiatal 
magyaroknak ott is megtanulni a magyar nyelvet, kultúrát, barátokat 
szerezni, és ez által a saját gyökereit megismerni. 
A cserkészet elsősorban a fiatalok jellemét szeretné nevelni, BiPi 
szavaival: „Jó állampolgárokká való nevelés, játék révén”. A magyar 
cserkészetben pedig ezen is túl arra, hogy „Emberibb ember és 
magyarabb magyar” (Sík Sándor) legyen belőle.
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A cserkészeszme alapja a cserkésztörvények (kis és nagy 
cserkészeknek)

1. A cserkész egyenes lelkű és feltétlenül igazat mond.  

2. A cserkész híven teljesíti kötelességeit, amelyekkel Istennek, 
Hazájának és embertársainak tartozik.

3. A cserkész, ahol tud, segít.

4. A cserkész minden cserkészt testvérének tekint.

5. A cserkész másokkal szemben gyöngéd, magával szemben szigorú.

6. A cserkész szereteti a természetet, jó az állatokhoz és kíméli a 
növényeket.

7. A cserkész feljebbvalóinak jó lélekkel és készségesen 
engedelmeskedik.

8. A cserkész vidám és meggondolt.

9. A cserkész takarékos.

10. A cserkész testben és lélekben tiszta.

1. A kiscserkész engedelmes és segítőkész

2. A kiscserkész szereti a rendet.

A cserkészfogadalom szövege

Én ......... fogadom, hogy híven teljesítem kötelességeimet, amelyekkel 
Istennek, Hazámnak, embertársaimnak és a magyarságnak tartozom. 
Minden lehetőt megteszek, hogy másokon segítsek. Ismerem a 
cserkésztörvényt és azt mindenkor megtartom.
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Cserkész szokások

A cserkészetben vannak olyan szokások, amiket egy kiscserkész 
automatikusan megtanul, de egy kívülállónak első látásra szokatlanok 
lehetnek. Ilyen az egyenruha és jelvényei, a formaságok (sípjelek, 
vezényszavak, alakiságok), tisztelgés. De ide tartozik a zászlófelvonás, a
cserkészinduló és a Himnusz gyakori éneklése, az imák és a jelszó is. 
Ezek egy keretet adnak a foglalkozásunknak, fontosak ahhoz, hogy jól 
és fegyelmezetten működjenek a gyűlések, kirándulások, táborok. 
(Ezeknek a részleteit megtaláljátok a cserkészkönyvben). 

A cserkészcsapat felépítése és az őrs

Egy csapat általában egy városban működő, kéthetente-havonta 
összejövő csoport. A csapatot egy csapatparancsnok (cs.pk.) vezeti, 
legjobb esetben egy fiatal felnőtt (22-35 éves). A cs.pk. munkáját 
segítik  a raj-parancsnokok (segédtisztek, 20-30 éves). 

A rajok lehetnek: kiscserkész raj, fiú-raj, lány-raj, vagy csak (nagy) 
cserkész-raj. A cserkészet legkisebb és legfontosabb eleme az őrs. Ez 
egy 4-8 főből álló kis (ideálisan egynemű és egy korosztályú) 

gyerekekből álló csapat. Őket vezeti egy nem sokkal idősebb őrs-
vezető. Az őrsök alapítják a csapatunk és ezáltal az egész szövetségünk 
alapját. Az őrsben alakulnak ki azok a barátságok és kötődések, ami 
miatt egy gyerek szívesen lesz cserkész. Az őrsvezető mint 
„bandavezér” működik, mint példakép, de nem mint tanár vagy felnőtt.
Ez azért fontos, mert az őrsben kapják meg mind azt a tudást és 
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képességet (lásd lent, próbarendszer) ami a gyerekeket neveli és 
képezi. 

Ami miatt az egészet csináljuk.

2. A Próbarendszer és a cserkészdidaktika

Próbarendszerünk 

A cserkészek általában nem is tudják, amíg nem lesznek őrsvezetők, de 
a cserkészfoglalkozások alatt egy komoly, és jól kidolgozott 
próbarendszer alapján tanítjuk, neveljük őket. A rendszer az 5 éves 
újonc kiscserkésztől egészen a 27 éves rover (vándor) cserkészig tart. 

Ebben találja a vezető azokat az anyagokat, amiket egy bizonyos korban
át kell adjon az őrsének, a csapatának. Ha sikeresen „lepróbáznak” egy 
szinten, akkor egy jelvényt kapnak érte. A próbák és a jelvények egy 
külön kis könyvben találhatóak. 

Gróf Teleki Pál halála előtt néhány héttel az akkori Cserkészszövetség 
vezetőivel hosszú és alapos, mindenre kiterjedő módon megbeszélte a 
mozgalom jövőbeni célkitűzéseit, időszerű kérdéseit. A gödöllői 
dzsembori után a cserkészmunka céltudatosan irányult a népi kultúra 
felé. A regös cserkészet fellendülését Teleki Pál próbatervezete (Teleki-
hagyaték) azzal segítette elő, hogy a cserkészprogramot mélyebben 
beleágyazta a magyarságunkba. Ezt nevezzük Teleki hagyatéknak. Ezt 
vette át Bodnár Gábor aki már külföldön dolgozott. Aztán a lányoknak 
is megírták a leánypróbarendszert. Ezek addig voltak használatban, 
amíg a két próbarendszert összevonták és így lett 2010-ben egy közös 
fiú- lány próbarendszer. 
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Példa: A honfoglaló cserkész (15-16 éves) jelvényei.

A cserkész didaktika (módszertan) 

 
A cserkészet nem iskola. A legjobb, ha a gyerek nem is veszi észre, 
ahogyan tanul és fejlődik. Ezért minden anyagot játékosan adunk át. 
Mindig sok mozgással, akcióval, sokszor egy keretmese segítségével 
tesszük élvezetessé a találkozásokat. A legjobb, ha az őrsi tagok többet 
beszélnek, és többet csinálnak, mint a vezető. A füzet végén találsz egy 
módszertani ötletládát, ahol sok cserkésztudáshoz illő játékötletet 
sorolunk fel. 

A  cserkészdidaktikának  nagyon  fontos  eleme,  hogy  legjobb  esetben
egy, csak néhány évvel idősebb fiatal vezeti az őrsöt. Így ő nem mint
felnőtt tanítja őket, hanem mint haver, mint példa. 

Az őrs a cserkészet alappillére, és így az őrsvezető csinálja a
legfontosabb munkát egy csapatban. A füzet második része ezért az

őrsvezetés alapjait mutatja be. 
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3. Te mint őrsvezető

Mint őrsvezető, te vagy a...

Mozdony  -  Te mész elől és lelkesíted a többit, még akkor is, ha neked  
sem tetszik annyira valami. 
- Humorod van a nehézségekben is. 
DE: Ne te csinálj mindent, még ha jobban is tudod!

Nagy barát - Te ismered a hobbijukat
- Te ismered a családjukat, iskolájukat
- Te komolyan veszed a problémáikat

Szervező - Te készíted elő az őrsi foglalkozást
- Te hívod őket fel, ha valami lesz

Ötletláda - Te találsz ki új keretmeséket
- Neked mindig van egy jó ötleted, hogy mi csináljatok.
- Te mindig tudsz egy jó játékot.

Felelős - Rajtad múlik, hogy jól működjön az őrs.
- Te vagy felelős, hogy mindenki jól érezze magát.
- Te ügyelsz a rendre és biztonságra.

PÉLDA - Amit te csinálsz, a gyerekek is azt csinálják.
DE: a rosszat is (bagózás, trágár beszéd...)

Nem vagy diktátor - Ne parancsolgass!
- Ne hagyd magad kiszolgálni!
- A gyerekek nem a szolgáid, hanem a te barátaid!

A VEZETÉS ELSŐSORBAN PÉLDA!

A csapatvezetői gárda tagja vagy. A te munkádon múlik, hogy jól működik a 
csapat vagy nem? Legyél pontos, megbízható és segítőkész. Részt veszel 
vezetői megbeszélésen és vezetői programokon. 
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Őrsi beosztások

Őrsvezető:
- felelős az őrsért és az őrsi foglalkozásokért
- példa az őrs tagjainak
- kiképez, továbbadja a tudását a cserkészeknek

Ha egy gyereknek van egy saját feladata, valami, amiért csak ő felel, akkor sokkal 
nagyobb a valószínűsége, hogy eljön az őrsi foglalkozásra, akkor érzi, hogy  ő is fontos! 
Ezekből szükség szerint választhatsz, amilyen beosztások illenek az örsi tagokhoz!

Őrsvezető helyettes:
- Az őrsvezetőnek segít, ahol tud. Útvonalat lejárni, üzeneteket írni stb.
- Helyettesíti az őv.-t, ha nem ér rá.
- Idősebb és tapasztalt cserkész (talán már készül őv.-re is).
Kincstáras:
- Felügyeli az őrsi kellékeket, mint a naplót, zászlót, díjakat, iratokat
Krónikás: 
- Vezeti a jelenlévők névsorát
- Az őrsi eseményeket jegyzeteli az őrsi naplóba (vagy felváltva írtok)
Pénztáros:
- Nála van az őrsi kassza, vezeti a könyvelést.
- Általában idősebb cserkész, aki már tud pénzzel báni.
Szertáros:
- Rendben tartja az őrsi felszerelést.
- Nála van az őrsi láda.
Őrangyal:
- Új tagok mellé kinevezünk egy őrangyalt, aki figyel az új gyerekre.
Specialisták:
-       Tűzmester, szakács, játékvezető, nótafa, térképész, csatakiáltó. 
         A cserkészeket  érdeklődésük szerint ki lehet  nevezni specialistáknak.
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Őrsi szimbólumok

Ezek az őrs külső jelei – legyenek vagányak és közösek – ez adja az összetartást!

Zászló:
- Méretei és kinézete a cserkészkönyvben megadottak szerint.
- Rajta áll az őrs neve, szimbóluma, nemzeti szalag, (évszám)
Zászlórúd:
- 2m hosszú
- Bele lehet vésni az őrsi tagok nevét rovásírással.
- Használható méréshez, hordágynak, sátorrúdnak.
Név:
- Az őrsöt jellemzi, azért jó gondoljátok meg, milyen nevet választotok!
- Fiúknál állat vagy tárgy, lányoknak inkább virág vagy madár javasolt.
Induló:
- Egy népdal dallamára költitek, amit szerettek énekelni.
Csatakiáltás:
- harci üvöltés
- Legyen egyszerű és nagyszerű :) azaz jellegzetes, vidám, kreatív!
Őrsi titok:
-       Titkos jel, írás, hely, okmány, köszöntés
- Az őrsi titkok erősítik az őrsi összetartást.
Szabályok (példák):
- Pl. 
- Pl. ha valaki nem jön, nem magyarul/trágárul beszél, fizet az őrsi 
kasszába. 
- Aki elárulja az őrsi titkot az nem kap uzsonnát.
Ceremóniák:
- Teázás a foglalkozás végén
- Felvételi rituálé
- Különleges köszöntés
- Közös fényképezkedés minden hónapban/évben 
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Őrsi felszerelés

A következők persze attól függenek, hogy milyen helyetek, lehetőségetek 
van. Legjobb esetben ezt a felszerelést előbb-utóbb összegyűjti egy őrs, és 
van egy helyecskéje, ahova teheti.  

Őrsi sarok:
- Kép a névadó állatról, növényről, tárgyról
- Fényképek az őrsi tagokról
- Őrsi napló, láda, zászló
Őrsi napló:
- Beleírjuk, hogy ki volt jelen?
- Rövid beszámoló az őrsi összejövetelről, kirándulásról.
- Fényképek, rajzok, mindenfélét beleragasztani (jegyek, növények)
Őrsi láda:
- kis koffer, faláda, vagy műanyag láda
- barkácsoláshoz szerszámok
- játékok
- elsősegély dobozka
Őrsi felszerelés:
- őrsi sátor
- balta, fűrész, ásó
- kötél
- bogrács
Őrsi könyvtár:
- cserkészkönyv
- barkácsoló könyvek, természeti könyvek, játékkönyvek
- füzetek (Magyar cserkész, Vezetők lapja...)
- térképek
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Az őrsi összejövetel felépítése
A 90 perces összejövetel:

Tartalma Idő
Bekezdés Ima, induló, őrsi induló, őrsi köszöntés, 5 perc

Ügyvitel Kihirdetni valók, őrsi dolgok, kassza, felszerelést 
ellenőrizni

5 perc

Kiképzés Bevezetés, tanítás, gyakorlás, visszakérdezés, 
ismétlés 

40 perc 

Játék Szórakozás, mozgás, versenyzés, módszertani 
játék, sport

20 perc  

Elmélet Vitatéma, mese, ének, mondák, 
cserkésztörvényekről beszélni, 

15 perc

Befejezés Kihirdetni valók, ima, meghívót kiosztani 5 perc

90 perc 

A 180 perces összejövetel:

Tartalma Idő
Bekezdés Ima, induló, őrsi induló, őrsi köszöntés 5 perc

Ügyvitel Kihirdetni valók, őrsi dolgok, kassza, felszerelést 
ellenőrizni

5 perc

Játék Behangoló játék, Keretmese bevezetés 15 perc
Kiképzés Bevezetés, tanítás, gyakorlás, önálló feladatok, 

visszakérdezés, ismétlés (általában 2 témakör)

90 perc 

Játék Szórakozás, mozgás, versenyzés, módszertani játék, 
sport

30 perc  

Pihenő Uzsonna, szabad beszélgetés, séta… 15 perc
Elmélet Vitatéma, mese, ének, mondák, 

cserkésztörvényekről beszélni,
15 perc

Befejezés Kihirdetni valók, ima, meghívót kiosztani 5 perc

180 perc 
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Minta Munkaterv I

Őrs:                                              Dátum:
Keretmese:
Célom:

Kellékek:

Kiértékelés:
+

-

Időpont Program Kellék, egyéb

Pót műsor, Játékok:
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Vezetői felelősség 
a) Balesetvédelem

Utcán - baloldalon (forgalommal szemben) menni.
- sötétben lámpával menni (elől fehér, hátul piros)
- forgalmas utakat kerülni
- nem játszani

Biciklin - működőképes szabályosan felszerelt bicikli
- sisak
- bicikliutat használni
- hátul biciklizik egy vezető

Tűz - tűzszabályokat komolyan venni
- égő tűzre ne önts benzint, petróleumot, stb...

Tűzijáték - Csak szabályszerűen használni
- Nem szétszedni, építgetni
- Ha nem robbant fel, akkor sem szabad hozzányúlni.
- Egyes országokban tiltott év közben (Németország).

Kötélmunka - Csak helyes csomókkal dolgozni. A gubancot csak zsenik 
tudják kiszámítani.
- Megfelelő kötelet használni.
- Ereszkedés és hegymászás csak tapasztalt/kiképzett 
  felnőttel.
- Kötélhídon biztosítani a felső kötélhez. ( Ki, hogyan?)
- Kötélhidak alatt a veszélyes ágakat, köveket elrámolni.

Víz - Fürdési szabályokat figyelembe venni.
- Folyóvízbe csak jó úszókkal menni.
- Folyóvízben lábbal előre úszni a kövek miatt.
- Csónakon és tutajon mentőmellényt hordani.
- Legyen mentőúszó veletek.
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- Folyóátkelésnél senkit nem lehet kötéllel biztosítani, mert a 
sodrás lenyomja a víz alá.

Szerszámok - Csak jól karbantartott szerszámokat használni (balta fej).
- Késsel a testtől ellentétes irányba dolgozni.
- Távolságot tartani a dolgozók között.

Gáz - Főzés után nem szabad nyitva felejteni. 
- Tilos izzó vagy égő tárgyak mellett dolgozni gázzal.
- Csatlakozásokat jól meghúzni, nehogy kiszivárogjon a gáz.

Ellenőrizni!
- Védett helyen, árnyékban tartani a palackokat.

b) A helyes utasítás 4 pontja (EEEE)

1. Eligazítás: A cserkészek figyelmét felhívjuk a veszélyre, elmondjuk mit 
szabad és mit nem. Igyekezzünk egyszerű és világos utasítást adni.
(pl. A várromnak a falaira senki sem mászhat fel)

2. Ellenőrzés: A továbbiakban aktívan ellenőrizzük, hogy az általunk megadott
utasítás be lesz-e tartva.
(pl. Körbejárunk, közben látunk két 14 éves fiút akik mégis mászkálnak)

3. Elismétlés: Ha észrevesszük, hogy nem tartják be utasításunkat, el kell 
nekik ismételni és ugyanakkor azt is megmondani, hogy  mire számíthatnak 
ha nem tartják be. Ezt még akkor is meg kell tenni, ha szinte biztos vagy, hogy
hiába szólsz nekik.
(pl. Rájuk szólunk, hogy jöjjenek le. Ha nem fogadnak szót, akkor a hátralevő 
2 órát velem kell sétálniuk.)

4. Eltávolítás: Amennyiben továbbra sem fogadnak szót, az előbb elmondott 
következményeket végre kell hajtani. Ez általában azzal jár, hogy a rendbontó
el lesz távolítva, ill. a veszélyes tárgy el lesz távolítva.
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A rendreutasítás 4 pontja

Ha cserkészedet elkapod egy szabálysértésnél, sokszor nem tudod, hogy 
hogyan reagálj. Ilyenkor nem kell vitába szállni vele. Határozottan utasítsd 
rendre és tudasd vele, hogy majd még fog tőled hallani. Ott helyben elég, ha 
ezekre hivatkozol:

1. Cserkésztörvény: Közöld vele, hogy nem a cserkésztörvények szerint 
viselkedik, és ezért rendre kell utasítanod. 

2. Szabályok: Közöld vele, hogy a tábori szabályokat szegte meg. 

3. Feljebbvaló: Te mint feljebbvaló köteles és felelős vagy, hogy a 
cserkészekre figyelj. Ezért nem engeded meg neki, hogy ezt csinálja.

4. Érvelés: Csak akkor kezdj el érvelni, ha nagyon biztos vagy a dolgodban és 
le akarsz állni vele vitatkozni. Ez általában ráér még később is. 
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Cserkész gyorstalpaló „velemjáró”

Módszertan: 

a) Elméleti cserkészanyag 

Cserkésztörvények:
- Lerajzolni (bekötött szemmel) 
- Eljátszani, pantomim
- Szétvágni a mondatokat
- Készítsetek interjút a parancsnokkal, pappal, szülőkkel...
- Mindenki vállalja egy kötelesség elvégzését és arról beszámol...
Önmegtartóztatás:
- Mindenki megmondja, mit szeret a legjobban, és azt egy hétig próbálja 
        nélkülözni.
Cserkésztörténelem:
- Memory (évszám – esemény) 
- Papír kérdésekkel, a válaszok szét vannak osztva a fákon vagy az 

otthonban
Magyar földrajz:
- Földrajzjáték
- Sok képet hozni, amit egy nagy magyar térképen el kell helyezni.
- Agyagból (gyurmából) megformálni Magyarország domborzatát.
- Minél több várost, folyót, embert felírni egy megadott kezdőbetűvel...
Magyar történelem:
- Memory
- Keretmesében
- Eljátszani történelmi jeleneteket...
Magyar irodalom
-   Videó
-   Rövid meséket elmesélni, vagy olvastatni.
-   Könyvtár versenyt rendezni. Ki találja meg előbb a Tüskevár c. könyvet.
-   Rövid szakaszt felolvasni. Ki ismeri föl a verset, könyvet.
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Cserkész gyorstalpaló „velemjáró”

b)  Csomózás
Tanítás:

- Csomókat egyenként bemutatni. Aki már tudja, az segít a többinek.

- Adni egy képet vagy csomót. Ki találja ki hogyan kell csinálni?

- A tanításnál azt is tanítani, hogyan használjuk. (pd. Dugólekötő csomót a 
kötéllétránál,  ívelt kettest a hálónál, sátorfeszítőt sátorhoz, szárítókötélhez...

Gyakorlás:

- Időre kötni, hátuk mögött, csukott szemmel, fejen állva, egy kézzel

- Csomókapuk

- Csomókat használni (kötéllétra, kötélhíd, ...)

- Morzézni csomókkal

- Csomó trükköket tanítani és fellépni mint varázslók.

- Használati tárgyakat készíteni (függőágy, nyakkendőgyűrű, kötelet fonni,..)

c) Elsősegély
Tanítás:

- Valaki játssza az sérültet, és rajta megmutatjuk a tennivalót.

- Mindenki fogja a nyakkendőjét és csinálja meg a kötést.

- Elmesélni egy történetet, és megbeszélni, hogy most mit kell tenni?

- Szerezni tanfilmet videón, vagy diákat.
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Cserkész gyorstalpaló „velemjáró”

Gyakorlás: 

- Valaki ott fekszik, kezében egy papír amire rá van írva mi a baja, lássátok el...

- Elmesélni vagy eljátszani egy esetet. Mit csinálnak?

- Valakin megkötni minél több kötést, fáslit, sínt rakni...

- Ki tudja saját magát befáslizni?

- Hordágy verseny

- Egymáson gyakorolni a kötéseket.

- Balesetvédelmi játék

- Minden összejövetelen valaki „megsebesül“.

d) Jeladás
Tanítás:

- Minden sípjelet elsípolni és hozzá megcsinálni a megfelelő tennivalót időre.

- Egyszerű Morzebetűket megtanulni EISH5 és TMOCH0

- Segédszavakat felírni és kitalálni a megfelelő betűt.

- Tanulják meg a nevüket leírni, elsípolni, elzászlózni.

- Morzeszámok logikus felépítését bemutatni.

- Számtanfeladat Morzéban 

- Útjeleket kirakatni mindenféle anyagokból.

- Szemaforjeleknek a logikáját elmagyarázni.
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Cserkész gyorstalpaló „velemjáró”

Gyakorló játékok:

- Az őv.  sípjeleket fúj, a többiek megcsinálják.

- Az őv. sípol egy morzejelet, aki tudja odafut és elkapja a sípot.

- Mindig ketten kapnak egy számot. Az őv. sípol, aztán mond egy számot, 
azok futnak.

- Morze képet rajzolni, Morze üzenetet csomózni.

- Ketten egymásnak morzéznak egy rövid szót. Aki beszél kiesik.

- Memory Morzejelekkel, sípjelekkel, útjelekkel.

- Elmenni hallótávolságra és lámpával vagy zászlóval morzézni.

- Az őv. kirak egy ösvényre útjeleket. Ki találja meg a legtöbbet.

- Egyik csoport elindul és rak útjeleket. A másik próbálja utolérni és legyőzni.

e) Tájékozódás

Tanítás:

- Szélrózsát fölrajzolni velük.
- Verset megtanítani: „Előttem van észak, hátam mögött dél, balra a nap 
nyugszik, jobbra a Nap kél.” Lehetőleg iránytűvel.
- Iránytűt beállítani északra, délre, stb... és arra fordulni kinyújtott karral.
- Nagy órát barkácsolni és azzal bemutatni, hogyan lehet a dél irányt 
megtalálni. (Iránytűvel ellenőrizni)
- Göncölszekeret felrajzolni nagy papírra vagy a földre.
- Este tábortűz után megkeresni a Sarkcsillagot a Göncölszekér segítségével.
- Megkeresni a fák mohás oldalát. Merre mutat? általában nyugat felé.
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Cserkész gyorstalpaló „velemjáró”

Gyakorlás:

- Iránytűvel megadott irányba menni (kincskeresés) 

- Térképen egy vonalat húzni vonalzóval és azt lejárni eltérés nélkül.

-  Megadni egy irányt, és hogy hány lépést kell menni. Ott talál egy cédulát, 

amire rá van írva a következő irány és lépésszám.

- Oldalmetszés: kimenni térképpel és iránytűvel egy útra, ahol látni egy magas

tárgyat/pl. tornyot, ami a térképen is rajta van. 

- Hátrametszés: Kimenni térképpel és iránytűvel egy helyre, ahonnan 

legalább két magas tárgyat/pl. tornyot látni, ami a térképen is rajta van.

- Iránytű nélkül megadott irányba menni és az irányt tartani.

f) Térképészet
Tanítás:

- Térképjeleket rajzolni
-  Léptéket elmagyarázni. először 1:2, 1:5, 1:10 és csak utána 1: 10000, 
1:50000
- Tanulják meg 1:100000 1km = 1cm

1: 50000 1km = 2cm
1: 25000 1km = 4cm

- Megmutatni többféle térképet. Melyiket hol kell használni? (Autótérkép, 
vándortérkép)
- Magasságvonalak: egy fél krumplit fél centi vastag szeletekre vágni és az 
egyes korongokat egy papírra rakni és körülrajzolni.
- térképszabályok: - fent van mindig észak (majdnem mindig)

     - a koordinátaháló észak felé mutat.
     - milyen színnel jelzik az utakat a magasságvonalakat?
stb...
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Cserkész gyorstalpaló „velemjáró”

- Kimenni egy kilátóra. Hogyan ábrázolja a térkép a dolgokat, amit látnak? 
(Autópálya, kémény, vasút, erdő, templom, szőlőhegy stb...)

Gyakorlás:

- Térképrejtvény
- Memori játékot készíteni térképjelekkel.
- Ki ismeri fel egy megadott térképrészleten a legtöbb jelet?
-  Térképmese: Az őv. mesél egy utat és hogy mit látni útközben. A cserkészek
ezt lerajzolják.
- Térképpel menni egy megadott útvonal  mentén, és mindig másnál van a 
térkép.
- TÁJÉKOZÓDÁSI FUTÁS

22


